
Torri srl si impegna nel rispettare scrupolosamente la normativa che regola la raccolta del gioco lecito 

attraverso gli apparecchi di intrattenimento comma 6A 

L’art. 110, comma 6, lettera a) del T.U.L.P.S., unitamente al decreto 4 dicembre 2003 ‐  così come 

modificato dal decreto interdirettoriale 19 settembre 2006, definiscono la categoria degli apparecchi con 

vincita in denaro, meglio noti come “newslot”, specificandone le caratteristiche. 

In linea di massima, per tali apparecchi: 

insieme con l’elemento aleatorio sono presenti anche elementi di abilità, che consentono al giocatore la 

possibilità di scegliere, all’avvio o nel corso della partita, la propria strategia, selezionando appositamente 

le opzioni di gara ritenute più favorevoli tra quelle proposte dal gioco; 

ciascun apparecchio di gioco può funzionare unicamente se collegato alla rete telematica di AAMS, si attiva 

con l’introduzione di moneta nella divisa corrente (euro) e prevede un costo, per ciascuna partita, non 

superiore a 1 euro; 

la durata della partita non può essere inferiore a 4 secondi; 

la distribuzione di vincite in denaro, ciascuna di valore non superiore a 100,00 (cento) euro, avviene subito 

dopo la conclusione della partita esclusivamente in monete; 

le vincite, computate dall’apparecchio, in modo non predeterminabile, su un ciclo complessivo di non più di 

140.000 partite, non devono risultare inferiori al 75% delle somme giocate; 

l’uso di tali apparecchi è vietato ai minori di 18 anni; 

gli apparecchi non possono riprodurre il gioco del poker o, comunque, anche in parte, le sue regole 

fondamentali. 

Breve citazione del T.U.L.P.S. 

Si considerano apparecchi idonei per il gioco lecito: a) quelli che, dotati di attestato di conformità alle 

disposizioni vigenti rilasciato dal Ministero dell’Economia e delle Finanze – Amministrazione Autonoma dei 

Monopoli di Stato e obbligatoriamente collegati alla rete telematica di cui all’articolo 14‐bis, comma 4, del 

decreto del Presidente della Repubblica 26 ottobre 1972, n.640, e successive modificazioni, si attivano con 

l’introduzione di moneta metallica ovvero con appositi strumenti di pagamento elettronico definiti con 

provvedimenti del ministero dell’economia e delle finanze‐Amministrazione autonoma dei monopoli di 



Stato, nei quali insieme con l’elemento aleatorio sono presenti anche elementi di abilità, che consentono al 

giocatore la possibilità di scegliere, all’avvio o nel corso della partita, la propria strategia, selezionando 

appositamente le opzioni di gara ritenute più favorevoli tra quelle proposte dal gioco, il costo della partita 

non supera 1 euro, la durata minima della partita è di quattro secondi e che distribuiscono vincite in 

denaro, ciascuna comunque di valore non superiore a 100 euro, erogate dalla macchina. Le vincite, 

computate dall’apparecchio in modo non predeterminabile su un ciclo complessivo di non più di 140.000 

partite, devono risultare non inferiori al 75 per cento delle somme giocate. In ogni caso tali apparecchi non 

possono riprodurre il gioco del poker o comunque le sue regole fondamentali; 


